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PROGRAMACIÓN DEL TALLER  

 
 

Primera sesión de trabajo 
Objetivos de Aprendizaje 

1. Familiarizar a los empresarios participantes con los procesos empleados 
para estimular la creatividad dentro de las empresas innovadoras. 

2. Conocer la gestión del proceso creativo, sus etapas y la naturaleza de las 
técnicas empleadas para incentivarlo. 

3. Familiarizar a los participantes, a partir de un ejercicio práctico, con 
algunas de las técnicas más reconocidas para estimular la creatividad en 
las organizaciones. 

4. Ilustrar, a partir del video de una experiencia considerada como referente, 
la manera como se puede hacer negocio a partir de la gestión del proceso 
creativo. 

 
Acción Actividades 

16:00 a 16:45 • Presentación personal, expectativas y conducción del 
curso: 10 Minutos 

• Ejercicio de reflexión colectiva sobre la relación entre 
creatividad e innovación desde la perspectiva empresarial: 
30 Minutos. 

• Conclusiones de la reflexión. 

16:45 a 18:00 • Breve presentación de los conceptos principales 
relacionados con la creatividad, las técnicas para la 
estimulación de la misma y la gestión del proceso creativo. 

18:00 a 18:15 Descanso 

18:15 a 19:15 • Realización de un ejercicio para innovar a partir de las 
técnicas dadas en la sesión anterior. 

19:15 a 19:40 • Presentación de un video sobre el caso de la firma 
internacional IDEO, reconocida por su capacidad para 
generar negocios a partir de la gestión del proceso 
creativo. 

19:40 a 19:55 • Reflexión a partir de la experiencia de IDEO 

19:55 a 20:00 • Conclusiones y cierre del Curso 

 
 
 

 


